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Wettkampfbedingungen KV 13 Leer

1. Gruppenfilthrer

Jeder Gruppenfihrer muss mit den Richtlinien vertraut sein. Eine Ausfihrung dieser
Wettkampfbestimmungen sollte bei den Wettkampfen verfligbar sein, um einen
eventuellen Protest vermeiden zu kénnen.

Gruppenfuhrer ist, falls kein anderer Werfer beim Start benannt wurde, der Anwerfer der
jeweiligen Gruppe.

2. Punktspielbetrieb

a) Allgemeingultiges zu den Wettkédmpfen

Wettkampfjahr: Das Wettkampfjahr beginnt mit dem 01.07. eines jeden Jahres und endet
mit dem 30.06. des darauf folgenden Jahres. In diesem Zeitraum sind die jahrlichen
Meisterschaften abzuwickeln.

Alle angesetzten Punktspiele sollen grundsétzlich an den im Spielplan angesetzten
Terminen stattfinden.

Tritt eine Mannschaft 3 ma in Folge oder 5 ma aul3er der Reihe nicht an, so wird Sie vom
Spielbetrieb ausgeschlossen und hat 50 EURO Strafe zu zahlen. Diese Strafe gilt auch bel
Zurtcknahme einer Mannschaft.

Kann eine Mannschaft aus triftigem Grund nicht antreten (Krankheit, Sterbefall),
entscheidet der Staffelleiter Uber eine evtl. Neuansetzung.

Ein Vorholen der Punktspiele ist nur in Ausnahmefallen moglich (aul3er letztes
Punktspiel). Es bedarf ein Anfragen beider Gruppen. Ohne Zustimmung des
Staffelleiters erfolgt keine Wertung und der Wettkampf findet laut Spielplan statt.

Witterungsbedingt (Eis und Schnee) kbnnen Spiele abgesagt werden. Dieses ist dem
Gegner (Gruppenfihrer oder Bof3elobmann) und dem Staffelleiter spatestens eine Stunde
vor Spielbeginn unverziglich telefonisch mitzuteilen. Regen und Sturm sind kein
Absagegrund.

Im gegenseitigem Einvernehmen kann auch auf¥erhalb der vorgenannten Startzeiten
geworfen werden. Der Staffelleiter ist hiertber von beiden Vereinen zu informieren.
Mal3gebend ist, dass der Wettkampf an dem jewelligen Wochenenden ausgetragen wird.

Beim Nachholen von ausgefallenen Punktwettkémpfen haben die vom Staffelleiter
angesetzten Blocknachholungen Vorrang vor Einzelnachholungen.

Dem Staffelleiter ist die Moglichkeit gegeben, im Rahmen der Nachholung von
Wettkampfen zwei Punktwettkdmpfe an einem Wochenende anzusetzen, wenn der
Spielplan dies erfordert und es keine andere zeitliche Nachholmaglichkeit gibt.



b.) Gruppen-/ Mannschaftsstérken

Die Gruppenstérke ist in dlen Manner-, Frauen- und Jugendklassen auf 4 Werfer
festgelegt.

Im Ligenspielbetrieb (einschliefdich der “hdchstspielenden Klassen auf Kreisebene) ist
fur Manner | — Klassen die Mannschaftsstarke auf 8 Werfer bestimmt, davon 1 Holz- und
1 Gummigruppe. Es konnen 2 Ersatzwerfer eingewechselt werden.

In alen Mannschaften mit 4 Werfern darf 1 Ersatzwerfer eingewechselt werden. In allen
Mannergruppen die keine 4 Werfer zur Verfligung haben, kann eine Frau eingesetzt
werden. (in der richtigen Altersklasse).

Far Frauen |, Méanner I, Manner 111 und Manner 1V Klassen ist die Mannschaftsstérke auf
4 Werfer festgesetzt.

In alen Méanner und Frauen Klassen mit 4 Werfern wird jahrlich wechselnd mit Holz oder
Gummibol3el geworfen.

Ausnahmen:
2. Kreisklasse Méanner |: Wird jede Saison mit der Gummibol3el geworfen.
Kreidiga Frauen I: Wird auf der Hintour mit der Gummibofl3e und

auf der Rucktour mit der HolzboRRel geworfen.

c.) Reihenfolge / Auswechdungen von Spielern

Waéhrend des gesamten Wettkampfes muss die festgelegte Reihenfolge der eingesetzten
Werfer eingehalten werden. Bei Nichteinhatung der Reihenfolge bekommt die
gegnerische Mannschaft einen Schot zugesprochen. Der ausgefihrte Wurf behdlt seine
Gultigkeit.

Die Mannschaft kann jederzeit Ersatzwerfer einwechseln. Wie die Mannschaft wechselt,
bleibt ihr Uberlassen — z.B. dle Werfer in eine Gruppe oder 1 Wexrfer in jeder Gruppe
(Anzahl siehe 2 a).

Ein Ersatzwerfer kann nur den Platz eines ausgeschiedenen Werfers einnehmen. Eine
zeitliche Verzdgerung darf durch das Auswechseln nicht erfolgen

Falt wahrend es Wettkampfes ein Werfer aus und wird nicht durch einen Ersatzwerfer
ersetzt, erhdlt die betreffende Gruppe (Mannschaft) nach Beendigung des Wettkampf
automatisch 2 Minus-Schoét angerechnet (Strafe).

Ein ausgewechselter Werfer darf am Wettkampftag nicht wieder elngesetzt werden, auch
nicht in einem anderen Wettkampf (auf3er Jugend).

d.) Wettkampfabbruch

Wird ein Wettkampf abgebrochen (Witterungsbedingungen, Unfdl u.a.), erfolgt eine
Neuansetzung des Wettkampfes durch den Staffelleiter. Das Ergebnis des abgebrochenen
Wettkampfes zum Zeitpunkt des Abbruchs wird nicht gewertet, unabhangig davon, wie
weit der Wettkampf “fortgeschritten” ist.



e.) Spielgemeinschaften / gemischte Gruppen

Spielgemeinschaften sind erlaubt.

Alle Jugendklassen bel Mannschaftsmei sterschaften konnen gemischt werfen. Eine
gemischte Gruppe wird unabhangig von der Verhdtniszahl “weiblich” / “méannlich* den
mannlichen Klassen zugeordnet.

In den Jugendklassen F — C kann nach Absprache mit 5 Werfern geworfen werden, wobel
noch einma gewechselt werden darf. (Absprache mit Jugendbetreuer)

f.) Doppelstarts / Festwerfen

Alle Hauptwerfer kdnnen an einem Wochenende nur einmd starten.
Jugend- und Alterswerfer kbnnen am gleichen Wochenende bei den Hauptwerfer
eingesetzt werden.

Hat ein Spieler an zwel Spieltagen hintereinander in einer hdheren Spielklasse geworfen,
SO muss er, um in einer tieferen Klasse Bof3eln zu kénnen, zwel Wettkampftage aussetzen.
Spielfreie Wettkampftage bel unpaarige Staffeln gelten auch as Wurftage. Dies gilt nicht
bel Spielumsetzungen.

Der erste Wettkampftag gilt als der dritte Spieltag It. Wettkampfbedingungen. Wenn in
einer Liga oder Klasse mehrere Gruppen von einem Verein Bof3eln, so ist auch hier der
erste Spieltag der dritte It. Wettkampfbedingungen, d.h., dass jeder Boldler sich nach dem
1. Wettkampftag in seiner Gruppe “festgeworfen® hat. Es bedarf auch hier ein zweimaliges
Aussetzen, um in eine andere, paralld laufende Mannschaft zu werfen.

Fals ein Jugendwerfer in einer hoheren Altersklasse mitwirft (Jugendbereich), kann er die
fUr seine Altersklasse zuldssigen Bol3el grofie benutzen. Im Hauptwerferbereich dirfen
Jugendwerfer nur in der 2. Kreisklasse ihre Bof3elgrofie benutzen.

0.) Wurfstrecken / Spielwertung

Als Wurfstrecke gilt die vom Kreisverband abgenommene Strecke

Herren und mannliche Jugend A 6,5 km
Méanner IV und Méanner V mannliche Jugend B 5,6 km
mannliche Jugend C 4,2 km
mannliche Jugend D 3,0km
mannliche Jugend E - F 2,2 km
Frauen und weibliche Jugend A 6,0 km
weibliche Jugend B + Frauen |11 + IV 5,6 km
weibliche Jugend C 4,2 km
weibliche Jugend D 3,0km
weibliche Jugend E - F 2,2 km

Waéhrend der Saison darf die Wurfstrecke nicht gewechselt werden. Kann die Strecke aus
vertretbaren Griinden (Stral3enbau oder ghnl.) nicht benutzt werden, darf mit
Einverstandnis des Staffelleiters auf einer Ausweichstrecke geworfen werden.



Bel einer Aufnahme miissen noch 150 Meter zu Verfligung stehen.

Ein Schot betragt bei Ménnern und méannliche Jugend A-B 150 Meter, bei Frauen und
Manner 1V, weibliche Jugend A-B-C und méannliche Jugend C 100 Meter. Bel mannliche
und weibliche Jugend D+E betragt ein Schot 75 Meter. Mannliche Jugend F 50 Meter

Ein Sieg wird mit 2:0 Punkten und dem Ergebnis gewertet. Der Vorsprung muss
mindestens 1 Schot betragen, anderenfalls gibt es eine Punkteteilung. Die Messung erfolgt
nach Straf3enmarkierung.

Die Festlegung der Meter hat durch die Gruppenfuhrer der jewelligen Gruppen zu
erfolgen, sobald die Siegerkugel das Zid erreicht hat.

Die Mannschaften mussen zur Startzeit (It. Spielplan) in der fur die jeweilige Mannschaft
erforderlichen Personenzahl anwesend sein, eventuelle Ersatzwerfer missen zu diesem
Zeitpunkt jedoch nicht an der Abwurfmarke anwesend sein. Sie muissen jedoch zum
Zeitpunkt der erforderlichen Einwechselung sofort einsetzbar sein.

Das Fehlen auch nur eines Werfersist gleichbedeutend mit enem Nichtantritt.

Tritt eine Mannschaft gar nicht oder nicht vollzahlig an, erh@lt der Gegner 2:0 Punkte und
6:0 Schot je 4 er Mannschaft. Anwurf ist Samstags um 14:30 Uhr und Sonntags

um 9:00 Uhr. Die Jugendwettbewerbe beginnen am Samstag um 14:00 Uhr. Eine
Mannschaft hat bis spétestens 15 Minuten danach anzutreten, sonst ist der Wettkampf
verloren. Das Nichtantreten wird mit einer Strafe von 2, 50 EURO je Werfer geahndet.

M Ussen mehrere Mannschaften vom gleichen Abwurfpunkt starten, so ist eine zeitliche
Verschiebung des Abwurfes fir die nachstartenden Mannschaften zuléssig. Die
Mannschaften missen in diesem Fall unmittelbar nacheinander starten; sie miissen aber in
jedem Fal alle zur festgesetzten Abwurfzeit vollzéhlig anwesend sein.

h.) Glltigkeit der Wirfe

Ein Wurf ist gultig, wenn das Wurfgerét aus dem Anlauf heraus in Wurfrichtung die Hand
des Werfers verlassen und die Abwurfmarkierung tberschritten hat. Ungultig ist ein Wurf,
wenn zum Zeitpunkt des Abwurfs die Abwurfmarkierung von dem Werfer Uberschritten
war. Eine sichtbare Abwurfmarkierung ist erforderlich.

Ungultige Wurfe durfen vom gleichen Werfer nicht wiederholt werden. Der Wettkamp
wird vom néchstfolgenden Werfer an gleicher Position fortgesetzt.

Wurfgeréte, die in Wurfrichtung von Mitgliedern der eigenen Mannschaft bzw. von
Angehdrigen des eigenen Vereins angehalten oder abgeleitet werden, (auch
Kleidungsstiicke, Wettkampfgeréte etc.) gelten ds geworfen, und zwar bis zum Punkt der
Beeinflussung. Werden in Wurfrichtung sich fortbewegende Wurfgeréte durch Mitglieder
der gegnerischen Mannschaft, durch sonstige V ereinsangehorige des Gegners, durch
Dritte oder durch Tiere angehalten oder beeinflusst, kann der Wurf wiederholt werden. —
Treffen Wurfgeréte auf ruhende Gegenstande, gilt der Wurf as geworfen. Es zéhlt die
erreichte Weite bis zum Anprallpunkt bzw. die nach dem Ableiten erreichte Welite.
Werden Wurfgeréte durch parkende Fahrzeuge angehalten oder abgeleitet, gilt der Wurf
als ausgefuhrt, erfolgt dieses bei in der Bewegung befindlichen oder zum Stand
gebrachten Fahrzeugen, kann der Wurf wiederholt werden.



Berihrt eine Kugel die vom Gegner vorher geworfene Kugel (Klicks) und rollt zurtick, so
hat die zuletzt geworfene Kugel die Fiihrung. Beide Mannschaften werfen vom gleichen
Abwurfpunkt (Bertihrungspunkt) aus ab.

3. Wettkampfgeréat / Kontrolle

Alle eingesetzten Wettkampf / Sportgeréte haben den Richtlinien des FKV zu entsprechen
und sind zu kontrollieren. Die Kontrolle erfolgt nach Mal3gabe der Wettkampfleitung.

Eine Malkontrolle der eingesetzten Kugel steht dem Gegner vor, wéahrend und nach dem
Wettkampf zu.

4. BolRelkugeln / Beschaffenheit

Das Sportgerét Kunststoffbol3el (sogen. Holzkugel) besteht aus Duroplast mit
Baumwollgewebe verstarkt (Hartgewebe). Die Bof3el missen schwarz sein.

Das Sportgerat Gummibol3d ist eine aus Kautschukmischung auf Basis Natur — und
Butadienkautschuk mit FUll — und Hilfsmitteln. Die Farbe ist rot (RAL 3018). Die Bof3el
mussen mit einem “FKV 4-Punkt — Emblem” versehen sein, fur das Markenschutz besteht.

Die Embleme miissen gut lesbar sein. Manipulationen an Bol3el werden durch das
zustandige Sportgericht geahndet.

5. Sportgerate/ Bol3el

Stral3enbol3eln Durchmesser Durchmesser
Altersgruppe Altersklasse Kunststoffkugeln Gummikugeln
weibl. / ménnl. Jugend F 80cm | -
weibl. / ménnl. Jugend E 90cm | 0 -
weibl. / ménnl. Jugend C/D 10,0 cm 9,5cm
weibl. / méannl. Jugend B/A 11,0cm 10,5cm
Frauen I -1V 11,0cm 10,5cm
Manner I +11 12,0 cm 10,5cm
Manner " -v 11,0cm 10,5cm

Die Toleranz fur Kunststoff- und Gummikugeln betragt + / - 2 mm.

Eisenkugeln fur samtliche Altersklassen:
Durchmesser: 5,8 cm Gewicht 800g(+/-60Q)
(,28%)



Die Messung erfolgt ausschliefdich mit vom Friesischen Klootschief3erverband e.V. zur
Verfligung zu stellenden Messehren.

6. Anlauf, Abwurf und Wettkampffortfiihrung

Jede Mannschaft bzw. jeder Teillnehmer ist fir die Bereitstellung ihrer / seiner Bof3el und
eines Bol3elsuchers verantwortlich. Die Bol3el sind auf Verlangen dem gegnerischen
Gruppenfuhrer vorzuzeigen. Gleiches gilt fir eingewechselte Bol3el.

Ausgewechselte Bol3el durfen im gleichen Wettkampf nicht wieder eingesetzt werden.

Bel Mannschaftswerfen ist pro Gruppe eine Ersatzbol3el mitzufihren. Jede Gruppe darf
jewells nur eine BolRel bzw. Ersatzbol3el einsetzen. Bel Verlust der Bof3el und der
Ersatzbol3d ist der Einsatz weiterer Ersatzbof3el, auch der bereits ausgewechselten Bol3dl,
erlaubt.

Gehen wahrend des Wettkampfes Bol3elkugeln verloren, sind nach spétestens 15 Minuten
Ersatzkugeln einzusetzen.

Es gilt der Bol3elwurf. Der sogenannte Flichterschlag (Ausnahme Eisenkugel) ist nicht
erlaubt.

Der gastgebende Verein wirft an.

Nach den Anwurfen beim Start erfolgen die weiteren Abwurfe an den Stellen, wo die
Kugeln die grofite Weite erreicht haben, im rechten Winked zur Wurfstrecke.

Der zurtickliegende Werfer wirft zuerst. Wirft der vorne liegende Werfer zuerst, ist dessen
Wurf ungultig. Die Bol3el “kommt* zum Abwurfpunkt zurtick. Die Werferrethenfolge wird
mit dem nachfolgenden Werfer fortgesetzt.

Anlaufbeginn, Anlauf und Abwurf miissen auf der sichtbaren Fahrbahn erfolgen, die der
Waurfstrecke entspricht. Die Bof3el muss in Wurfrichtung (Stral3enfihrung) geworfen
werden.

In Kurven mit Pellpunkt: Innerhalb dieses Bereiches muss die Bol3el auf der sichtbaren
Fahrbahn aufgesetzt werden.

Die Abwurfstelle ist vom Werfer fir den Gegner deutlich sichtbar zu machen.
Ubertreten ist nicht erlaubt. Ein VerstoRR wird as ungliltiger Wurf gewertet.

Die Bof3el wird rechtwinklig zur Stral3enfiihrung aufgenommen (Ausnahme Kurven).
In einer Kurve mit Gabelung (abzweigenden Stral3en, Wegen, Pldtzen und Einfahrten
sowie paralel daneben laufenden Strassen) muss, und in ener engen Kurve sollte innen
und auf3en ein Mef3- oder Peilpunkt angebracht werden, der als Ausgangspunkt einer

Peilung zur Bol3el dient. Aul3erdem ist ein Messbereich (Beginn und Ende) zu markieren.
Kleine Punkte auf3en zeigen den elgentlichen Stral3enverlauf an.



Der néchste Abwurf erfolgt rechtwinklig zur Wurfbahn vom Schnittpunkt Peillinie
Aul¥en- oder Innenkurve. (Skizze)

BoRelkugel

AuBenpunkte

Wurfstrecke

Bei Boldlaufnahmen (Anderungen oder Unterbrechung der BolRel — Streckenfiihrung,
Kurven) wird die Differenz zwischen den erreichten Weiten der beiden Gruppen gemessen.
Die zurlckliegende Gruppe beginnt auf der weiterfiihrenden Strecke am
Wiederanwurfpunkt, die fihrende Gruppe entsprechend den gemessenen Metern
(Vorsprung) weiter vorn.

Die Bol¥ aufnahme- und Wiederanwurf punkte mtissen in ausreichender Lange
(Wurfmoglichkeit beachten) ausgezeichnet werden.

Bel der Wendemarkierung (deutlich markiert) wird umgeholt; die Gruppen tauschen dann
die Abwurfstellen, und evtl., das Wurfgerét (Gummi auf Holz) (Frauen | 1.Kreidigaund
Jugend) sobald die Bof3el beider Gruppen / Mannschaft vollsténdig die Wendemarkierung
Uberschritten hat.



Bel Wurfstrecken ohne (Rundkurs) oder mit mehr as einer Wende muss ein
Streckenmittel punkt (Wurfgerdtewechsel) festgelegt werden. Beidseitiger Kugelwechsel
erfolgt, wenn beide Gruppen / Mannschaft diesen Punkt Gberworfen haben.

Sobald die Bof3el der fihrenden Gruppe die Zidlinie Uberschritten hat, darf die
zuriickliegende Gruppe nicht mehr werfen.

Die fuhrende Gruppe hat die Zidlinie zu Uberwerfen, auch wenn die zurtickliegende
Gruppe diese bereits tberworfen haben sollte. Esist danach moglich, dass beide Kugeln
Uber die Zidlinie kommen. Kommt die fihrende Gruppe als erste Uber die Zidlinie, ist der
Wettkampf beendet. Die zuriickliegende Gruppe darf nicht mehr werfen.

Damit keine Fehler beim Aufmass der Meterdifferenz entstehen, sollte die Wurfbahn am
Zid in ausreichender Lange (150 Meter) ausgezeichnet sein: In ausreichender Lange (150
Meter) vor dem Zid mit der Auszeichnung Meter fir Meter beginnen. Jeder Meter ein
kleiner Punkt, dle 5 Meter ein kurzer Strich und adle 10 Meter jewells ein Strich und eine
Zahl.

Das Ziel muss deutlich markiert sein.

Nach dem Zid wie vor ausreichend (150 Meter) markieren. Am Ziel wieder mit Null
beginnend.

Wenn keine Markierung vorhanden ist, ist ein Messrad vom Gastgeber bereitzuhalten. Die
Messung erfolgt in Wurfrichtung auf der rechten Stral3enseite.

Die Start-, Wende- und Zielmarkierungen sollen nicht im Kurvenbereich und diirfen nicht
in gleicher H6he mit markanten 6rtlichen Gegebenheiten wie Stral3enbdume, Leitpfahle
u.a liegen.

7. Spielberichte

Uber Punktspielkédmpfe und Pokalspiele sind Spielberichte zu fertigen. Hierinist
schriftlich der Werfer mit Vor- und Nachnamen einzutragen. Deren Richtigkeit ist durch
die Gruppenfuhrer des Gegners zu kontrollieren.

Durch die Unterschrift wird die Richtigkeit und Vollsténdigkeit aller Eintragungen
bestétigt. Eingewechselte Werfer sind ebenfalls mit V or- und Nachnamen anzugeben.
Jegliche Anderung der Eintragungen ist vom Gegner gegenzuzeichnen.

Die Spielberichte sind sofort an die jeweiligen Staffelleiter zu senden(bis spétestens
Donnerstag). Telefonisch voraus sind die Ergebnisse Samstags bis 17:00 Uhr und
Sonntags bis 12:00 Uhr durchzugeben.

Bel den Samstags-Spielen der weiblichen und mannlichen Jugend sind die Ergebnisse bis
18:00 Uhr telefonisch oder per Fax beim zustandigen Staffelleiter durchzugeben.

Werden diese Termine nicht eingehalten, muss eine Strafe von jeweils 5,00 Euro an die
Kreiskasse gezahlt werden.

8. Spielberechtigung
Spiel- bzw. tellnahmeberechtigt an allen vom FKV und seinen Gliederungen offiziell

angesetzten Wettkémpfen, Me sterschaften und sonstigen V eranstaltungen sind Personen,
die Mitglied in enem dem FKV angeschlossenen Verein sind. Die Spielberechtigung wird



durch einen Spielerpass nachgewiesen, der vom Verein bel der zusténdigen Kreispassstelle
zu beantragen ist. Die Spielberechtigung bezieht sich auf die vom FKV angebotenen
Sportarten . Bal Mitgliedschaft in mehreren Vereinen darf ein Spielerpass nur fir einen
Verein ausgestellt werden.

9. Passstelle

Der Friesische Klootschief3er-Verband e.V. fihrt ene zentrale Passstelle. In der zentralen
Passstelle werden samtliche Spielerpésse registriert.

Die Vereine haben die Spielerpasse und Spielberechtigungen bel den Kreispassstellen zu
beantragen. Die Beantragung erfolgt mit dem An- und Abmeldeformular des FKV (siehe
Anhang). Dem Antrag ist ein aktuelles Passhild des Werfers beizufigen, sofern es sich um
eine Erst- oder Neuausstellung handelt.

Der beantragende Verein und der Werfer stehen fir die Richtigkeit der angegebenen
Daten. Die Kreispassstellen erstellen die Spielerausweise und ertellen somit die
Spielberechtigung. Die Spielerpasse werden den Vereinen zum Verbleib zugeleitet und
stehen im Eigentum des FKV.

Die Pésse der Jugendwerfer sind aus rotem Karton, die Spielerpésse der Erwachsenen-
Werfer aus gelbem Karton. Blankoauswei se erhaten die Kreispassstellen tiber die FKV-
Geschéftsstelle.

Die Eintragungen sind deutlich mit Schreibmaschine im Spielerausweis vorzunehmen. Die
Angaben werden durch Siegel und Unterschrift an den gekennzeichneten Stellen bestétigt.
Die Angaben zu Spielberechtigung auf der Rlckseite des Ausweises sind ebenfals durch
Stempel der Passstelle zu bestdtigen. Das Passhild ist mit Nieten im Auswels zu befestigen.

Anderungen in eéinem Spielerausweis, z.B. Namensanderungen, sind deutlich im Ausweis
vorzunehmen und durch Stempel der Kreispassstelle zu bestétigen.

Auf der Riickseite des Spielerauswei ses konnen maximal 3 Spielberechtigungen
dokumentiert werden, bel erneutem Spielerwechsel ist ein neuer Auswels zu erstellen.

Der FKV stelt den Kreispassstellen ein Verwaltungsprogramm zur Verfiigung. Die Daten
sind durch die Kreispassstellen einzugeben und zu verwalten.

Folgende Daten eines Werfers sind ab Inkrafttreten dieser Bestimmungen zu erfassen:

Name Vorname
Geburtsdatum Geschlecht
Passnummer Veren
Kreisverband Ausstellungsdatum

Des Weiteren konnen noch die Passfarbe und der Geburtsname erfasst werden.

Sollte bidang das Ausstellungsdatum eines Spiel erauswel ses in einzelnen Kreisverbanden
nicht gespeichert worden sein, ist insoweit eine Nachbearbeitung nicht notwendig. Die
Anforderungen an die Datenerfassung beziehen sich auf die Ausweiserstellungen ab dem
01.07.2007.
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Jeder Kreispasswart kann nur die Daten des jeweiligen eigenen Kreises einsehen und
bearbeiten. Die Landesverbénde kénnen nur die Daten der Kreisverbande des jeweiligen
L andesverbands einsehen. Die Bearbeitungskompetenzen und L eserechte werden durch
den FKV - Passwart vergeben.

Passe der Spieler, deren aktive Mitgliedschaft ruht (vereind ose Werfer), verbleiben bel den
Kreispassstellen. Diese Werferdaten sind in einer gesonderten Auswertung fur ale
Kreispasswarte einsehbar.

Die Kreispassstellen Ubersenden regelméllig zum Monatsende die Daten online zum FKV
— Passwart in den Monaten Juni — Oktober soll auch eine Datentibersenung zu jewelligen
Monatsmitte erfolgen. In der zentralen Passstelle wird ein Datenabgleich durchgefihrt. Bei
evt. Doppeleintrégen oder anderen Unregel maliigkeiten erfolgt eine Abstimmung mit den
Kreispasswarten.

Die Kreispassstellen Ubersenden im Juli eines jeden Jahres eine Liste dler registrierten
Spielberechtigungen eines Vereins zu Datentiberprifung an die jeweiligen Vereine. Die
Vereine sind verpflichtet, die Daten auf Richtigkeit zu prifen, insbesondere auf
Schreibfehler, Namensanderungen, Tod eines Werfers, Ablauf eines Jugendausweises usw.
Ungultige oder mit falschen Daten versehene Ausweise sind an die Kreispassstellen zu
Ubersenden. Evtl. falsche Daten sind im Auswels und im V erwaltungsprogramm durch die
Kreispassstelle zu berichtigen.

10. Anmeldung

Eine Neuanmeldung (Spielberechtigung) ohne bisherigen Spielerpass/ Spielberechtigung
ist jederzeit moglich.

11. Spielerwechseal / Spielber echtigung

Ein Wechsel der Spielberechtigung ist unter folgenden V oraussetzungen moglich:

a) Liegt die Abmeldung zum Ablauf des Wettkampfjahres am 30.06. (Datum des
Eingangs) bel dem Vorstand des bisherigen Vereins vor, hat der Werfer eéinen Anspruch
auf einen Wechsdl.

Der Verein hat eine fristgerechte Abmeldung dem ausscheidenden Werfer schriftlich zu
bestédtigen und das Abmeldeformular mit dem jewelligen Spielerpass (keine
Aushéndigung an den Werfer!) biszum 15.07. an die zustandige Kreispassstelle zu
Ubergeben. Bei den Kreispassstellen hat die Erfassung der Abmeldung bis zum 30.07. zu
erfolgen.

b.) Ein Spielerwechsal kann nach dem 30.06 nur noch erfolgen, wenn ein Werfer in der
vorherigen Saison nicht am Spielbetrieb tellgenommen hat. Der abgebende Verein muss
in diesem Fall eine zutreffende Bescheinigung ausstellen.

c.) Jugendliche Werfer erhalten bel einem nachgewiesenen Wohnortswechsel eine
sofortige Freigabe ohne Bindung an die vorgenannten Wechselfristen
(Ummeldebescheinigung muss vorliegen). Der Passstelle missen in diesem Fal die
Unterlagen (Ab- und Anmeldung, Spielerpass) zwecks Neueintragung oder Umschreibung
innerhalb von 14 Tagen vorgel egt werden.
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Die Abmeldung (Spielberechtigung fir einen Verein) bedarf grundsétzlich der Schriftform
(An- und Abmeldeformular des FKV). Die Abmeldebestédtigung kann nur durch ein
Mitglied des geschéftsfiihrenden V orstands des abgebenden Vereins erfolgen.

Abmeldeformulare sollten die Vereine und Kreispassstellen vorhalten, des weiteren halt
der FKV — Passwart die Formulare vor. Ebenso stehen alle Formulare als Download auf
der FKV — Internetseite zur Verfligung.

Die Funktion der Kreispassstellen kann durch Landespassstellen in den Landesverbanden
wahrgenommen werden, z. Zt. ist diesim KLV Oldenburg so eingerichtet. Die

L andesverbande kdnnen erganzende V orgaben fir die Abwicklung und Organisation in
einer Landespassstelle festlegen, diese diurfen aber nicht den FKV — Anforderungen und
Mal3gaben entgegenstehen.

12. Alter sklassen

Die Einteilung der Altersklassen erfolgt nach der Jahrgangstabelle (siehe Anlage). Die
Altersklassen teillen sich auf in:

a) Manner | bis  MannerV mannlichedugend F bis A und
b.) Frauen | bis  FrauenlV weiblicheJugend F  his A

13. Auf- und Abstieg

An den Landesmei sterschaften brauchen nur die Krelsmeistermannschaften teillzunehmen,
die auch die Werfer- (innen) in der richtigen Altersklasse stellen kdnnen. Wer gemeldet ist,
muss an den Landesmeisterschaften teilnehmen (notfalls aK.)

Alle anderen Klassenersten oder wenn vereinbart, Zweit- und Drittplazierte, steigen in die
nachsththere Liga oder Klasse auf.

Weigert sch ein Aufsteiger, die ndchste Saison in der ndchsththeren Liga oder Klasse zu
werfen trotz vorhandener erforderlicher Mannschaftsstérke, erhdlt ,, Dieser” eine
empfindliche Strafe, die durch den Arbeitsausschuss festgesetzt wird. Wer zweimal
hintereinander in einer Klasse Meister geworden ist und nicht aufsteigen kann, (fehlende
Werfer) wird im dritten Jahr auf den dritten Platz zuriickgestuft.

Die Tabellenletzten steigen in die néchsttiefere Klasse ab. Hat ein Verein zwel Gruppen zu
je 4 Werfern, mussin einer 8-Mann Klasse, fals erforderlich, geworfen werden.

14. Protest

Wird von einem Verein in Protest eingelegt, muss in jedem Fal der Wettkamp zu Ende
gefuhrt werden.

Die Einberufung eines Sportgerichtsverfahrens erfolgt durch die Einlegung eines Protestes.
Antragsberechtigt sind die Mitgliedsvereine und die Mitglieder des V orstandes des
Kreisverbandes.

Die Einberufung ist gebuhrenpflichtig (siehe Sportgerichtsordnung des KV 13 Leer)
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Bel keiner Vereinbarung sind der jewellige Staffelleiter und der Vorsitzende des
Sportgerichts befugt, die Beilegung des Streitfalls zun&chst durch gitliche Vereinbarung
ohne Durchfihrung eines Verfahrens zu versuchen.

Der Protest betreffend eines Wettkampfes sowie in alen anderen Falen ist von der
Vereinsfuhrung in schriftlicher Form zu begriinden und bis zum folgenden Donnerstag an
den 1. Vorsitzenden des Kreisverbandes abzusenden (Poststempel). Die Begrindung nur
auf dem Spielbericht ist nicht ausreichend.

15. Kreismeister schaften

Die Kreiseinzelmei sterschaften werden in 2 Durchgangen ausgefthrt. Fir den 2.
Durchgang werden 40 % (mindestens 6 Werfer, hochstens 16 Werfer) zugel assen.

Bea den Kreiseinzel me sterschaften wirft Manner 111 mit 12 er Holz.

Abmeldungen zur Kreiseinzel meisterschaft missen 24 Stunden vorher erfolgen Uber
Ausnahmen (Krankheit, Unfal usw.) entscheidet der Kreisbol3elobmann.

Werfer- (innen), die bel den Kreismeisterschaften oder Landeseinzel mei sterschaften
unentschuldigt fehlen, werden auf Kreis-Ebene fir die ndchsten Kreiseinzel meisterschaften

gesperrt.
16. Kreispokal

Beim Kreispoka werfen die Frauen | und Méanner | Mannschaften Hintour mit der
Gummibof3e, Ricktour mit der Holzbof3el. Mannermannschaften tber 45 Jahre
grundsétzlich nur mit der Gummibof3dl.

Die Mannschaftsstérke betragt 4 Werfer. Es darf einma gewechselt werden. Um alen
Vereinen die Mdglichkeit zu geben am Kreispokal tellzunehmen sind Spielgemeinschaften
erlaubt.



