ZusiDisplay - die Anleitung
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Grundsitzliches
Damit ZusiDisplay funktionieren kann, missen drei Komponenten zusammenarbeiten:
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Zusi TCP-Server ZusiDisplay (ZD)

Alle beteiligten Komponenten mussen in ein und demselben Netzwerk stehen.

Port 1435 (TCP)

Die Zahl wird jedem Eisenbahner und Eisenbahnfan etwas sagen :-) Uber diesen TCP-Port lauft standardmé&Rig
die Kommunikation zwischen den Komponenten. Ein anderer Port kdnnte gewahlt werden, falls das gewiinscht

wird. Wichtig ist hier nur, (a) dass in allen beteiligten Komponenten derselbe Port eingestellt ist und (b) dass der
gewahlte Port auf den Firewalls aller beteiligten PCs freigeschaltet ist.

Wer im Umgang mit der Windows Firewall unsicher ist, siehe unter Zusatzinfos "Wie gebe ich einen Port auf der
Firewall frei?"

Alle anderen Einstellungen siehe weiter in den folgenden Kapiteln.

Der TCP-Server

Wie man sieht, stellt der TCP-Server die Verbindung zwischen Zusi und ZD her. Er fungiert dabei, wie der Name
schon sagt, als Server. Zusi und ZD sind die Clients. Clients und Server kdnnen dabei frei verteilt werden, es ist
in der Client/Server-Architektur unerheblich, wo welche Komponente physikalisch angesiedelt ist.

Theoretisch wére es auch denkbar, den TCP-Server auf einen eigenen PC auszulagern. Aufgrund der
minimalen Systemlast, die er erzeugt, macht das jedoch keinen Sinn.

Die Erfahrung hat gezeigt, dass es fiir Ubersicht und Stabilitiat am sinnvollsten ist, den TCP-Server auf dem
Zusi-PC laufen zu lassen.

Wichtig ist letztlich nur, (a) dass der Server gestartet UND eingeschaltet ist und (b) dass sich alle Clients am
selben TCP-Server anmelden. Das wird in den Einstellungen von Zusi und ZusiDisplay festgelegt.




ZusiDisplay Einstellungen

Zwei Einstellungen sind hier wichtig: Host und BF-Pfad.
Die Einstellung "Host" bestimmt, woher ZusiDisplay seine Daten bezieht. Hier muss die IP-Adresse des
Zusi-PC eingetragen werden. Nebenbei kontrollieren, ob das Hékchen bei "TCP-Server benutzen" gesetzt ist.

a5 ZusiDisplay -> Einstellungen B
Soundsystem: Tastenbeleguna: Mehrschirmbetrieb:
) kein Sound Taste E" E Fahrplan [ R=True / H=0 / V=0
" Taste 'C: C Diagnose [ R=True /H=0/¥=0)
(5) DirectX 9.0 Taste 'Pfeil Links" Left 401/402(links) ( R=True / H=0 /=0
Taste 'Pfeil Rechts”: Right 401/402(rechts) [ R=True /H=0 /¥=0)
Taste 'Pfeil Hoch” & 403/...(links) [ R=True /H=0 /¥=0)
Taste 'Pfeil Runter' ' 403/...(rechts) [ R=True / H=0/V=0)
[JNachtmodus Taste 1" D1 423426 (R=True / H=0/v=0)
|0Svstem: Taste 2: D2 611/612 (R=True / H=0 /V=0)
& g Taste ‘3" D3 FIS [Zug) [ R=True /H=0/V=0)
Taste '4 D4 Menui [ R=True /H=0/¥=0)
Plad: Taste '8 DS
: Taste '8 DB
Taste 7 D7
BF-Pfad: |$417216.6.1%c$\Progra E] Egz :g: [D)g [[] Selektiertes Fenster verschieben
Taste'0% DO 5 -
horizontal:

ost: | localhost Pot: 1435 Taste 'Invertieren’: H

Taste 'Helligkeit: G
| Taste ‘An/hus. (nicht 2ugewiesen)

vertikal:
[[] Fensterrahmen
Z1TCP S Benut fohl Tastatureingaben auch ohne
sivecbenutzen (amplchien) g Fensterfokus beachten
[ 1m Fahrplan-Zugauswahldialog auch den Abfahrt- und Zielbahnhof suchen [T immer im Vordergrund
[TESF global aktivieren LaGistaike: [ Gib Fokus nach Klick zurick an Zusi
[C11PvE benutzen wenn maglich J
Energiezahler:
[[] &nsagen auch im Streckenverzeichnis suchen ) R
Framerate:
78 kiwh
[ Niedrige Framerate in Diagnosedisplays (2 FPS) Aktuelle Framerate: 15 FPS i
3

[ Speichemn ] [ Abbrechen ]

Die Einstellung "BF-Pfad" bestimmt, woher ZusiDisplay die Buchfahrplane bezieht. Normalerweise ist dies das
Verzeichnis <Zusilnstallpfad>\temp. Dieses Verzeichnis sollte auf dem Zusi-PC am besten gleich freigegeben
werden. Dazu mehr in den Kapiteln "Wo sucht und findet ZD die Buchfahrplane?" und "Wo kommen die
Buchfahrpléne her?".

Im Feld "Pfad" wird eingestellt, wo ZusiDisplay die Zusi-Installation suchen soll. Dies ist z.B. fur die
Stations-Ansagen wichtig. Befindet Zusi sich auf demselben PC wie ZusiDisplay, so kann das Feld leer bleiben.
Ansonsten muss dort der korrekte Pfad eingetragen werden, am besten in der UNC-Schreibweise.

Beispiel: W172.16.6.1\c$\Programme\Zusi. Auch dieses Verzeichnis sollte gleich auf dem Zusi-PC freigegeben
werden.

Alle anderen Einstellungen sind Spezialitéaten, die erstmal ignoriert werden kénnen.
Ubernehmen der Einstellungen mit "Speichern”.



Zusi Einstellungen

Das Menu "Simulation" steht erst zur Verfiigung, wenn eine Strecke ausgewahlt und ein Fahrplan gedffnet ist.
Danach kdnnen - noch vor Auswahl eines Zuges - die Einstellungen getroffen werden. Der Dialog
"Einstellungen" ist seit Version 2.4 um eine Karteikarte reicher: Datenausgabe.

Er dient dazu festzulegen, wohin die Daten ausgegeben werden sollen und die Verbindung zu starten.

Hier muss jetzt die IP-Adresse desjenigen PCs eingetragen werden, wo der TCP-Server lauft. Gemal meinem
obigen Ratschlag ware das am besten der Zusi-PC.

Wer sich nicht sicher ist, wie seine IP-Adresse lautet, siehe unter Zusatzinfos "Wie finde ich meine IP-Adresse
heraus?"

Einstellungen
Graphik] Simulatian

Adr =N 1 ?21 8622
Rort: (1435 :

Angefordertesg
Schalter Zusatzbremse »~
Schalter AFB-Geschwindigkeit

Schalter AFB einfaus

Schalter PZB Wachsam

Schalter PZB Frei

Schalter PZB Befehl

Schalter Fahrtrichtung

Schalter Schleuderschutzbremse

Schalter Signum

LM LZE Zielweq (ab 0)

LZE Soll-Geschwindigkeit

Block, bis zu dem die Strecke frei ist

LM GNT G

LM GNT U

LM GNT B

LM GNT S

km

Tiiren

Reisezug

PZB-System =
BrH

Bremsstellung

Querneigung

PZB restriktiv

PZB-Zwansghremsung

ameter | Tastaturbelegung  Datenausgabe I

Trennen |

Standardwerte OK

AnschlielRend auf "Verbinden" klicken. Bei erfolgreicher Verbindung lauft eine Liste der Ubermittelten
Parameter durch, und in der Clientliste des TCP-Servers taucht ein Eintrag fur Zusi auf.

Startreihenfolge

Die Verbindung ist erst dann hergestellt, wenn sich alle Clients in der Liste des TCP-Servers zeigen. Der TCP-
Server muss also als erstes gestartet und eingeschaltet sein. In der Minimalkonfiguration muss dann

1 x ZusiDisplay und 1 x Zusi auftauchen.

Dies funktioniert auch nur in genau dieser Reihenfolge. Also: erst ZusiDisplay starten und das entsprechende
Modul (z.B. Ebula) auswéahlen. In diesem Augenblick zeigt sich ZD auch schon in der Clientliste. Méchte man
mehrere Module anzeigen lassen, dann startet man jeweils ein weiteres ZusiDisplay und wéhlt darin ein anderes
Modul. Dann hat man entsprechend mehrere Client-Eintrdge von ZD. Mdchte man noch weitere Programme mit
Zusi verbinden, z.B. Soundthesizer, dann werden auch diese jetzt gestartet und ihr Auftauchen im TCP-Server
gepruft.



Jetzt kann Zusi mit dem TCP-Server verbunden werden: Im Dialog "Einstellungen -> Datenausgabe" die
IP Adresse des TCP-Servers kontrollieren, ggf. &ndern und auf "Verbinden" klicken. Jetzt zeigt sich auch Zusi in
der Clientliste. Nach Auswahl eines Zuges zeigt nach kurzer Zeit auch das ZusiDisplay die Sim-Zeit an.

Wichtig: Will man spater etwas umkonfigurieren, etwa ein anderes ZD-Modul starten, so muss erst Zusi wieder
getrennt werden (entsprechender Knopf in den Einstellungen). Die Verbindung baut sich sonst nicht wieder auf.
Blodestenfalls bleibt die Zusi-Verbindung zum Server hdngen und man muss Zusi neu starten. Das &Rt sich
vermeiden durch rechtzeitiges Benutzen der Funktion "Trennen" und wieder "Verbinden".

Ebula

Dies wird vermutlich das am haufigsten genutzte Modul von ZusiDisplay sein. Deshalb ein paar Worte zur
Bedienung dieses Moduls:

Die Bedienung lehnt sich weitgehend an das Original an. Daher sind einige Dialoge mdglicherweise etwas
ungewohnt.

Einstellung "Zeit":

Vorab sollte man schon einmal festlegen, wie sich Ebula synchronisiert: manuell, per Zeitabgleich oder per
Ortung (im Original: GPS). Dazu klickt man auf "Zeit", wahlt das Gewlinschte aus und bestétigt mi der Taste "E".
(Sollte wider Erwarten bei "Verspatung" ein Wert grof3er 0 stehen, dann sollte man diesen wieder zu "0" setzen)

Steuerungsart

Wahlen Sie die Verspatung und
den Blatterungsmodus aus

Blattern:

* Vor

" Zuriick

(]

Verspatung:

0 Minuten

Blattermodus:
* Ortung

" Zeit

@] ® @ @]

" manuell

Bestatigen mit E, Abbrechen mit C
und Auswahl mit Pfeiltasten

Die Option "Ortung" kommt dabei dem Original am néchsten. Ebula blattert dann immer genau im richtigen
Augenblick auf die nachste Seite weiter. Man braucht sich um die eigene Verspatung keine Gedanken zu
machen, geschweige denn, dass man manuell weiterblattern misste.

Zug auswabhlen:

Taste "Zug". Die Auswahl ist zunéchst leer, denn wie beim Original wird der gewiinschte Buchfahrplan anhand
der eindeutigen Zugnummer ausgewahlt. Also: Zugnummer in die obere Zeile eingeben, Ergebnis vergleichen
und wieder mit "E" bestéatigen. Wird kein verniuinftiges Ergebnis angezeigt, dann kann der gewilinschte Zug nicht
mit ZusiDisplay gefahren werden. Da kommt dann der Drucker ins Spiel ;-)



EBulLa Zugauswahl

Geben Sie die Zugnummer ein: 221

Zugnummer und Zuglauf (3
2211 (IR)

2213(IR)

2215(1R)

2216 (IR)

2218(1R)

Ausgewshlter Zug: @

2213 (IR) (IR#2213.tat] &

Bitte Zuglauf auswahlen, &bbruch mit C, zum Regelzug mit E

Falls aber ja, dann sieht man jetzt schon mal den richtigen Buchfahrplan auf dem Bildschirm. Jetzt muss man
nur noch die eigene Position etwas nachjustieren: Nochmal auf "Zeit" klicken und den kleinen Dialog
kontrollieren: Standardma&Rig steht die "Blattern"-Funktion auf "vorwarts". Jetzt holt jeder Klick auf "E" den
kleinen schwarzen Rhombus in der zweiten Spalte (d.i. die aktuelle Position) ein Stlickchen héher. Meist geniigt
ein einziger Klick, dann steht der Rhombus auf dem Start des Fahrplans. Dann kann man den kleien Dialog mit
"C" wieder verlassen, und die Fahrt kann beginnen. Normalerweise braucht man sich ums Weiterblattern nicht
wieder zu kimmern.

Wahlt man spéater einen anderen Zug, so muss man nur die Einstellung "Zug" und "Zeit" wiederholen; die
Verbindung zum TCP-Server bleibt bestehen. Einzige Einschrankung: Muss man ZusiDisplay etwa ganz
beenden und neu starten, so muss man auch Zusi erst wieder trennen, sonst kann sich ZD nicht wieder
verbinden (siehe oben unter "Startreihenfolge™)

Zusatzinfos:

Wo sucht und findet ZusiDisplay die Buchfahrpline?

Antwort: StandardméaRig unter <installpfad>\temp.

Installpfad ist normalerweise C:\Programme\Zusi. Solange ZD auf demselben Rechner lauft wie Zusi, merkt man
davon nichts. Man braucht unter "BF-Pfad" nichts einzutragen.

Lauft ZD auf einem eigenen PC, so muss das Feld "BF-Pfad" sinnvoll ausgefullt werden.

Voruberlegungen hierzu:

1. Man erspart sich jetzt viel Arger mit lastigen Passwort-Abfragen, wenn der angemeldete Benutzer auf beiden
PCs derselbe ist UND dasselbe Passwort hat.

2. Das Verzeichnis <installpfad>\temp muss freigegeben sein. Wer nicht weil3, wie das geht, siehe unten "Wie
gebe ich ein Verzeichnis frei?"

Mdglichkeit 1: Verbinde Laufwerk C: des Zusi-PCs auf dem ZD-PC als Netzlaufwerk, z.B. Laufwerk Z:
Vorgehensweise siehe hier: Wie verbinde ich ein Netzlaufwerk?

In diesem Falle muss unter "BF-Pfad" eingetragen werden: Z:\Programme\Zusi\temp

Das Netzlaufwerk muss natirlich bei jedem Start des ZD-PCs erneut verbunden werden, und zwar BEVOR ZD
gestartet wird. Und: Der Benutzer, der das Laufwerk verbinden will, muss die Rechte dazu haben (am besten
gleicher Name und gleiches Passwort wie der Benutzer des Zusi-PC)

Moglichkeit 2: Trage unter "BF-Pfad" direkt den UNC-Pfad ein.

Das sieht dann so aus: " \\<Name_oder_|P-Adresse_des_Zusi-PCs>\c$\<installpfad>\temp"

Beispiel: "\172.16.6.1\c$\Programme\Zusil\temp".

Wer nicht weif3, wie man "\" eingibt, schaut hier nach.

Diese Mdglichkeit hat den Charme, dass sie im Betrieb ohne weitere Handarbeit funktioniert, man braucht das
Verzeichnis nicht erst zu verbinden. (zu Benutzer und Passwort gilt jedoch das Gleiche wie oben).

Hinweis: Unter den Home-Editionen von XP und Vista kann es dennoch bei beiden Méglichkeiten Probleme
geben. Unter Vista Home ist das Verhalten besonders merkwirdig und schwer vorhersagbar. Diese Probleme
kann man lésen, indem man das Login-Verhalten von Windows beeinflusst. Dazu miissen Registry-Eintrage
geandert werden. Dies beschreibe ich an dieser Stelle nicht.



Wo kommen die Buchfahrplane her?

Antwort: Zusi generiert diese beim Laden eines bestimmten Fahrplans (Schritt 2 beim Programmstart), und zwar
aus den *.zug-Dateien im jeweiligen Fahrplanverzeichnis und aus Informationen in der Streckendatei (weif3 ich
auch nicht genauer). Was ich weil3, ist Folgendes: Liegt im Fahrplanordner der Fahrplan eines Zuges als *.bmp-
Datei vor, so wird lediglich dieses Bitmap ins Tempverzeichnis kopiert. Liegt dort KEIN Bitmap, so wird eine
Textdatei mit gultigen Fahrplandaten erzeugt, wie ZD sie erwartet. Die Datei erhédlt dabei automatisch einen
Namen nach folgendem Muster:

<Zuggattung>#<Zugnummer>[_<Zugnummer_Wendezug>].txt

Beispiele: IC#2213.txt oder E#3958_3758.txt.

Um diesen Mechanismus braucht man sich normalerweise nie zu kimmern. Hat man in ZD unter "BF-Pfad" das
Richtige eingetragen, wird ZD die Fahrplane auch immer finden.

Fahrpline von Bitmap auf Text umstellen:

Dal das so automatisch funktioniert, ist wirklich ein Segen, sonst miisste man sich die Dateien selbst aus den
Bitmaps herausschreiben, und das macht Uberhaupt keinen Spal3 (1 Tab verkehrt, und die ganze Datei
funktioniert nicht).

Um also ein ganzes Fahrplanverzeichnis in einem Rutsch von Bitmap auf Textfahrplane umzustellen, geht man
folgendermalen vor:

1. Tempverzeichnis leeren (angstliche Naturen bewahren den Inhalt an anderer Stelle auf, falls spater
irgendwem doch mal etwas fehlen sollte).

2. Samtliche Bitmap-Fahrplane aus dem gewlnschten Fahrplanverzeichnis herausbewegen UND irgendwo
zwischenlagern (nicht einfach [6schen!).

3. Dann genau diesen Fahrplan starten. Nach dem Start finden sich alle Text-Fahrplane frisch generiert im
Tempverzeichnis. Von dort kopiert man sie sicherheitshalber in einen eigenen (ich sag mal:) LokfUhrer-Ordner.
4. AufrAumen: Die ausgelagerten Bitmaps sollte man der Sauberkeit halber wieder an ihren Platz schieben.

Wahlweise kann jetzt dieser Lokfuihrer-Ordner freigegeben und ZD als "BF-Pfad" angegeben werden, dann hat
ZD immer alle Zuge zur Verfigung. Oder man kopiert den Lokfiihrer-Ordner gleich ganz auf den ZD-PC, dann
braucht man unter "BF-Pfad" nur noch den lokalen Pfad einzutragen und kann sich das Freigeben irgendwelcher
Ordner auf dem Zusi-PC ersparen.

Madglichkeiten satt...

Wie finde ich meine IP-Adresse heraus?

Unter Windows geht dies am einfachsten Uiber die Kommandozeile (sog. "DOS-Box"): Bis Windows XP dazu auf
Start -> Ausfuhren klicken. In der kleinen Programmstartzeile "cmd" eingeben, "OK" klicken. Unter Vista ist das
Vorgehen geringfligig anders: Dort klickt man auch auf "Start", gibt dann aber in die Suchzeile "cmd" ein. In der
Liste, die dann oben als Suchergebnis angezeigt wird, ist auch cmd.exe zu finden. Mit der rechten Maustaste
draufklicken und "als Administrator ausfuihren" wahlen, evtl. Sicherheits- und Passwortabfragen bestéatigen bzw.
befriedigen.

In beiden Fallen 6ffnet sich nun "das kleine Schwarze". Dort gibt man ein: ipconfig <Enter>. Die IP-Adresse hat
das Muster nnn.nnn.nnn.nnn (4 sog. Oktetts, durch Punkte getrennt).

C:AWINDOWS\system32\cmd.exe - o] x|

Microsoft Windows XP [Uersion 5.1.260801]
(C> Copyright 1985-2081 Microsoft Corp.

IC:\Dokumente und Einstellungen\Administrator>ipconfig

Windows—IP-Konf iguration

Ethernetadapter LAN-Uerbindung:

Uerbindungsspezifisches DNS—-Suffix:
IP=Adresse. : < & o s o ol s a e H .16.6.
Subnetzmaske : 255.255.8.8

Standardgatewvay H 172:16.é.i81

IC:\Dokumente und Einstellungen\Administrator>_




Werden mehrere Netzwerkkarten angezeigt (bei Laptops evtl. auch Drahtlosverbindungen), kann's auf den
ersten Blick etwas uniibersichtlich aussehen. Dann hilft man sich durch seitenweise Ausgabe: ipconfig | more
<Enter>. Wer nicht weil3, wie er "|" erzeugen soll, siehe unten "Wie erzeuge ich ein Pipe-Zeichen?"

Als nachstes muss man dann klaren, tber welche Netzwerkkarte die Verbindung laufen soll und sich fir die
richtige entscheiden. Siehe oben: alle beteiligten PCs missen im selben Netz stehen. Die IP-Adressen aller
Beteiligten dirfen sich also nur im letzten der 4 "Oktetts" unterscheiden.

Wie gebe ich einen Port auf der Firewall frei?
Die Firewall ist erst ab Windows XP Servicepack 1 eine ernstzunehmende Firewall, die man auch konfigurieren
kann. Das Verfahren ist auf allen Versionen bis Vista gleich:

Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung -> Windows Firewall. Auf der Karteikarte "Ausnahmen" auf "Port"
klicken. Einen sprechenden Namen vergeben, z.B. "Zusi_1435", Portnummer eingeben, als Typ in unserem Fall
"TCP", und mit "OK" alle Dialoge verlassen.

@
| Algemein | Ausnahmen | Erweitert|

Eingehende Netzwerk verbindungen mit Ausnahme der unten aufgelisteten
Programme und Dienste werden geblockt. Durch Hinzufuigen weiterer Ausnahmen
funktionieren die entsprechenden Programme eventuell besser, aber das
Sicherheitsrisiko kann sich erhihen.

Programme und Dienste:

Name Gruppenrichtlinie Ead
Microsoft Management Console Nein
Microsoft Dﬁice Dul!c'\ok : Nein Port bearbeiten
Netzwerkdiagnose fur Windows XP Nein
Remotedesktop Nein Yenwenden Sie diese Einstellungen, um einen Port durch den “Windows-
Remoteunterstiitzung Nein Firewall 2u Gffnen. Informationen betreffend der Suche der Porthummer und
Run YNC Viewer Nein | des Protokolls erhalten Sie in der Dokumentation des Programms bzw. des
; Diensts, den Sie verwenden machten.
TCPserver Nein
O UPhP-Framework Nein - 3
winvncd.exe Nein Mame: ZUSI_1435
ZUS|_1435 Nein -
b Porthummer: | 1435
’ Programm... l [ Port... ] [ Bearbeiten... ] ’ Laschen @ TeP O upP
Benachrichtigen, wenn Programm durch “Windows-Firewall geblockt wird
che Risiken bestehen beim Difnen eines Ports?
Welche Risiken bestehen beim Zt en vonh Susnahmen? Abbrechen

[ 0K ] [ Abbrechen ]

Der Port ist mit sofortiger Wirkung freigegeben, ein Neustart ist nicht erforderlich.

Wie gebe ich ein Verzeichnis frei?

Jeder beliebige Ordner im Dateisystem kann freigegeben werden. Das bedeutet, dass man auf diesen Ordner
dann tber das Netzwerk zugreifen kann.

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf den Ordner 6ffnet das Kontextmeni. Dort wahlt man "Freigabe und
Sicherheit". Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem man eine neue Freigabe einrichten kann. Man vergibt einen
sprechenden Namen und vergibt unter "Berechtigungen" die entsprechenden Rechte.

Fir ZusiDisplay gentgt die standardmaRige Berechtigung "jeder / nur lesen" véllig. ZD verdndert die
Buchfahrplane ja nicht.



L@ Temp

ir

al Beatt tit L
Zuriick ~ ? ? y Suchen ‘11,: Ordner | y |3 x n '
Adresse |3 C:\Programme\Zusi\Temp 11 Wechseln 2u
Ordner Ficenschaften von Temp ? Ll Typ Geandert am ‘A:‘
# ) WinRAR - } . - . ‘ 7
) WinzZip Allgemein | Freigabe | Sicherheit | Anpassen | o Berechtigungen fiir zusitemp
B0 Xqrox [~ Siekinnen diesen Ordner fiir andere Benutzer im | | Freigabeberechtigungen
12 RviD Ne_tzwerk freigeben. Klicken Sie dazu auf "Diesen Ordner 3
= 5 Zusi freigeben. j Gruppen- oder Benutzernamen:
2D bin O Diesen Ordner nicht freigeben i ﬁEEJedel ’
@ ) Diverseland (%) Diesen Ordner freigeben ;
+ () Dokumentat = g 3
# () Fahrleitung Freigabename: | zusitemp 3
‘:) Fathieny Kommentar: i
) Formulare 3
[+ [0) Gleismodule Benutzerbegrenzung: (%) Hchstanzahl zulassen 3
+ 5 HSign.al.e O Zugelassene Anzaht (& : [ Hinzufiigen... ] [ Entferen ]
o j Kombbionch : ; % : 5 ; Berechtigungen fiir Jeder Zulassen  Verweigem
® [ Loks Klicken Sie auf "Berechtigungen'’, um Berechtigungen 3
© Railsim die Benutzerberechtigungen fiir den 3 Yaollzugriff [ | O
D B sianal Zugiiff auf diesen Ordner festzulegen. ; Rridletty 0O 0
D ) Signale Klicken Sie auf 'Zuwischenspeichem”, (i opor ooy en
# |2 Sprachen um die Einstellungen fiir den Offlinezugriff j Lesen O
+ | Strecken 2u konfigurieren. 3
D Temp 3
[+ [2) vSignale i
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Man verlasst den Dialog mit "OK" und sieht, dass sich das Ordner-Symbol verandert hat: Der Ordner wird jetzt
auf einer kleinen Hand prasentiert.

Die neue Freigabe kann jetzt von jedem anderen Rechner aus als \\<Rechnername>\zusitemp angesprochen
werden.

Neben den manuell eingestellten Freigaben gibt es tbrigens noch die sogenannten administrativen Freigaben,
die immer vorhanden sind: Laufwerk C: ist immer als "c$" zu erreichen, Laufwerk D: als "dS$" usw. - sofern man
die Rechte darauf hat.

Wie verbinde ich ein Netzlaufwerk?

Unter "Netzlaufwerk" versteht man ein Laufwerk auf einem entfernten Computer, welches auf dem lokalen

Computer wie eine normale Festplatte zuganglich ist. Unter Windows erhalt ein Netzlaufwerk einen

Laufwerksbuchstaben, genau wie die lokalen Festplatten.

Und das geht so:

Windows Explorer 6ffnen

Im Menl "Extras" "Netzlaufwerk verbinden" auswahlen.

Einen beliebigen freien Laufwerksbuchstaben vergeben

Unter "Ordner" das gewunschte Laufwerk wie folgt eintragen:

\\<IP-Adresse des entfernten Computers>\<Name der Freigabe>

Hat man unterschiedliche Benutzer auf beiden PCs, so missen unter "Verbindung unter anderem

Benutzernamen herstellen" der Benutzername und das Passwort fir den entfernten PC eingetragen

werden. Sind die Benutzer gleich und haben sie das gleiche Passwort, so kann man sich dies sparen.

6. Das Hakchen bei "Verbindung bei Anmeldung wiederherstellen” setzen, sonst muss man die Schritte 1-5
nach jedem Neustart erneut durchfiihren.

PwdE

o



(Beispiel siehe nachste Seite)



Verbinden eines Netzlaufwerks:

Netzlaufwerk verbinden

Windows ermdalicht IThnen, die Verbindung mit einem

freigegebenen Netzwerkordner herzustellen. Durch

\‘ Zuweisen eines Laufwerkbuchstabens an die Yerbindung
" kénnen Sie (ber "Arbeitsplatz" auf den Ordner zugreifen.

e Bestimmen Sie den Laufwerkbuchstaben fir die Yerbindung
und den Ordner, mit dem die Yerbindung hergestellt
werden soll:

|
Laufwerk: | Z:

x|
Ordner: | 11172.16.6.22)zusitemp | |

Beispiel: \\Server\Freigabe

[¥]¥erbindung bei Anmeldung wiederherstellen:
Verbindung unter anderem Benutzernamen herstellen

nlinacnsicharalars 3

ordern oder mit einem

nden

[Fertig stellen] [ abbrechen ]

r ~
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Standardmabig werden Sie Verbindungen zum MNetzwerkordner als
PATMETHENY\Administrator herstellen. Geben Sie einen Benutzernamen und
ein Kennwort unten ein, wenn Sie die Yerbindung unter einem anderen
Benutzernamen herstellen mochten.

Benutzername: € lukasderlokfuehrer | ¥ \
Kennwort: SO00000OOOSOOS
[ OK ] [ Abbrechen

Wie erzeuge ich ein Pipe-Zeichen (|)?

Die Pipe ist zu erreichen Uber <AltGr> + "<". Alternativ Uber <Alt> + 124 auf dem Ziffernblock.

Auf analoge Weise erreicht man unter Windows auch die anderen Sonderzeichen der 3. Tasten-Ebene, z.B. den
Backslash (\)

Wie erzeuge ich einen Backslash(\)?
Der Backslash (rickwartsgewandter Schragstrich) wird erreicht Uber <AltGr> + "R"
oder Uber <Alt> + 92 auf dem Ziffernblock.



