Hochzeitsreise nach Jerusalem
oder "Die Reise nach Jerusalem"
 

Es werden 13 Personen aus der Hochzeitsgesellschaft ausgesucht (am besten Freunde oder enge Verwandte des Brautpaares), die sich im Kreis um 12 Stühle aufstellen. Die Band (oder der Radiorecorder) spielt Musik und die Spieler laufen um die Stühle. Sobald die Musik abgeschalten wird, muss sich jeder Spieler einen Stuhl zum Sitzen suchen. Da es nur 12 Stühle sind, geht eine(r) leer aus. Für die verbleibenden Spieler wird dann ein Stuhl entfernt und die Reise geht weiter. Derjenige der ausscheidet (keinen Stuhl ergattert), muss einen 'Gutschein' ziehen und diesen beim Brautpaar einlösen. Die Gutscheine werden jeweils mit einem Monat versehen (in dem sie eingelöst werden müssen!). So erhält das Brautpaar in den folgenden 11 Monaten noch Kleinigkeiten, die an die Hochzeit erinnern. 

 

Die Gutscheine sollten individuell ausgestellt werden und könnten folgendes beinhalten:
 

	
	dem Brautpaar einen Blumenstrauß zuschicken

	
	das Brautpaar ins Kino einladen

	
	das Brautpaar nach Hause zum Essen einladen

	
	....


 

Der Sieger (derjenige der auf dem letzten Stuhl saß) hat dafür zu sorgen, dass alle Spieler ihren Verpflichtungen nachkommen und erhält als Belohnung vom Brautpaar am 1. Hochzeitstag z. B. ein leckeres Essen.
Der Zweitplatzierte organisiert ein Jahrestreffen mit allen Beteiligten.

Die anderen 11 Spieler müssen Ihre Aufgaben im entsprechenden Monat einlösen.

