	„Klammer-Spiel“

Spielregeln:

Jeder Spieler erhält eine der zwei Spielkarten und eine Klammer.

Beide Spieler stecken die Karten in den Halter und halten sie verdeckt. 

Spieler 1 beginnt und klemmt seine Klammer bei Spieler 2 an eine Längenangabe.

Danach ist Spieler 2 an der Reihe.

Anschließend werden die Längenangaben addiert.

Ist die Summe gerade, bekommt Spieler 1 einen Punkt.

Ist die Summe ungerade, bekommt Spieler 2 einen Punkt.

Gewonnen hat derjenige, der zuerst 5 Punkte erreicht hat.




